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UX czy UI?

Nie zastanawiaqj sie

nad tym - wybierz to i to!

Tylko specjalizacja Full Stack UXUI Designer otwiera przed Tobq tak sze-

rokie mozliwosci pracy w najwiekszych firmach. Twoja aplikacja UXUI

zdecydowanie bedzie sie wyrdzniac¢ sie na tle innych kandydatéw! Nie

ograniczaj sie! Wyprzedz innych i zyskaj przewage posiadajgc szerokie

kompetencje z obszaru UX oraz Ul.

Full Stack UXUI Designer to osoba z bardzo
szerokq wiedzq i umiejetnosciami. To kto$
komu z zaufaniem mozna powierzyc proces
badawczy, kto zorganizuje i przeprowadzi
testy jakosciowe z uzytkownikami. Zrobi to
oczywiscie zgodnie ze standardami badan,
aich wynik przedstawi w raporcie. Zalecenia
rozwoju produktu, takiej osoby sq zdecydo-
wanie bardziej precyzyjne i wieloptaszczy-
znowe, gdyz Full Stack UXUI Designer odnosi
sie do mozliwosci jakie oferujg technologie.
Wie co moze osiggnagc¢ w interfejsie na pozio-
mie UX i na poziomi Ul. Ponad to nie projek-
tuje rzeczy ,out of the scope” poniewaz ma
silny background biznesowy. Krétko moéwiqc
taka osoba jest zorientowana na uzytkowni-
ka, potrafi dostarczy¢ final design, ale spet-

niajqcy oczekiwania biznesu.

Bedqc Full Stack UXUI Designerem, zwielo-
krotniasz swoje szanse na dynamiczng ka-
riere, bowiem taka rola generuje znaczne
oszczednosci dla przedsiebiorstwa. Dzieje

sie tak dlatego, ze osoby z tak szerokq wie-

dzq nie posiadajg tak zwanej luki w umiejet-
nosciach na polu UX kontra Ul oraz Biznes.
Niestety osobom poswiecajgcym sie tylko
UX lub tylko Ul, bardzo czesto brakuje wy-
starczajgcej wiedzy, aby mdéc rozmawiac
z Biznesem. A przeciez to wtasénie Biznes de-
cyduje o rozwoju i losach kazdego projektu,

w ktérym uczestniczy UX oraz Ul Designer.

Aby unaoczni¢ Ci jak niestychanie wazne jest
posiadanie szerokich kompetencji z obszaru
UX oraz Ul i Biznesu, sprébuj sobie wyobra-
zi¢ fotel. Taki mebel, aby osiggnat sukces,
musi by¢ nie tyko piekny, ale tez i wygodny,
a na dodatek musi mie¢ odpowiednig cene
i wprowadzenie na rynek. Nie wystarczy za-
tem piekny Ul, kiedy aplikacja nie spetnia
potrzeb uzytkownika. Ta zas, ktéra spetnia,
ale jej interfejs nie bedzie porywat ludzi, réw-
niez nie odniesie sukcesu. Jesli za$, podczas
jej wytwarzania, wspodtpraca z Biznesem nie
bedzie ptynna, dojdzie do braku konsystencji,
przekroczenia budzetu i opdZnien, co moze

doprowadzi¢ nawet do zamkniecia projektu.
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UXUI
Design Circle

Kompletna wiedza i umiejetnosci zapewniajgce definiowanie oraz reali-

zacje kazdego produktu w kazdej branzy i kazdym przedsiebiorstwie. Tak

szeroka wiedza zaréwno z obszaru UX Research, UXUI Design oraz Busi-

ness, pozwoli Ci zaistnie¢ na rynku i wznies¢ sie na wyzszy poziom!

Nasz kurs opiera sie na UXUI Design Circle,
ktore zapewni Ci kompletnq wiedze i umie-
jetnosci pozwalajgce Ci na definiowanie oraz
realizacje kazdego produktu w kazdej bran-
7y i kazdym przedsiebiorstwie. To jedyny tak
kompleksowy kurs w Polsce! Dzieki niemu be-
dziesz gotowy wkroczy¢ na rynek pracy od

razu na poziom Junior+.

Dyplomowany Kurs UXUlI Design zostat
opracowany przez AkademieUXUI, w opar-
ciu o najlepsze praktyki i wieloletnie do-
$wiadczenie  pochodzqce  bezposrednio
z rynku, od najwiekszych firm. Podczas Kur-
su do$wiadczysz w praktyce UXUI Full Design

Circle, co oznacza, ze zdobedziesz szerokq

wiedze i praktyczne umiejetnosci z kazdego
etapu kota projektowego. Mowa zatem o pie-
ciu obszarach UXUI, czyli Research, Ideate,

Modeling, Design, Product.

Research - przeprowad? badania i poznaj
swojego uzytkownika

Ideate - poznaj konkurencje oraz rynek, zro-
zum uzytkownika

Modeling - stworz pierwsze prototypy i prze-
testuj rozwiqzania

Design - stworz layout i porywajgcy design
dla catego produktu

Business - poznaj biznesowe aspekty projek-

tu, naucz sie rozumiec biznes

Business

Business Model Canvas
Value Proposition
Minimum Viable Product
Product Strategy

Agile Team Work

Team Flanning

Design

Information Architecture

Accessibility

Usger Interfoce Designs
Interactive Protatypes

Ey# Tracking Tests

Specifications

@akademialXul

Research
User Interviews
Questionnaires
Personas

Empathy Maops
Touchpaints

User Journey Maps

Full Stack
UXUI Designer

UXU

Design Circle

Ideate

Competitor Analysis
Maorket Analysis
Visual Thinking

Lie Scenarios
Uger Flows

Wire Flows

Modeling

Poper Prototyping
Low-Fidelity Wireframes
User Tests

Dota Analysia

Card Sorting
Recommendations

.
Akademia (!E!I'
Nauczanie przez do$wiadczanie™ ®



Unikalne

u

cechy Kursu

Ktadziemy nacisk na praktyczne umiejetnosci i dogtebne zrozumienie

tematu. Zadne pytanie nie pozostaje bez odpowiedzi i zadne zagadnienie

nie zostaje pominiete. Naszym celem jest ksztatcenie $Swiadomych

designerdw, ktdrzy w przysztosci bedqg wysokiej klasy specjalistami.

e

ZBALANSOWANE
ZAJECIA

Zajecia odbywajg sie w trybie week-
endowym mieszanym. Oznacza to, ze
wprowadzenie do nowych zagadnien
zawsze odbywa sie w trybie stacjo-
narnym podczas weekenddw. Pomie-
dzy zjazdami wykonujesz zadaniaq,
nad ktérych poprawngq realizacjg czu-
wajg specjalisci. Mozesz na bierzgco
konsultowa¢ sie z nimi, dzieki czemu
Twoja nauka bedzie jeszcze bardziej

efektywna.

EXPERIENTIAL LEARNING™

Teoria uzupetnia praktyke. Zgodnie zmetodq nauczania
Experiential Learning™ 80% czasu kursu to zajecia
praktyczne. Pozostate 20% to teoria uzupetniana
podczas zaje¢ stacjonarnych oraz mentoringu. Jak
twierdzit Alber Einstein - “Learning is experience.

Everything else is just information.”
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PRACA
W MIKROZESPOtACH

Nie pracujesz samotnie! Zada-
nia realizujesz w trzyosobowych
zespotach, dzieki czemu rosnie
Twoja motywacja, a zadania roz-
tozone sq na caty zespdt. Mata
liczebnos$¢ Twojego teamu, po-
zwala na szybkie wypracowanie
efektywnej komunikacji, dzieki

czemu nie tracisz czasu na nie-

konczqce sie dyskusje.

MERYTORYCZNE PRZYGOTOWANIE
DO ROZMOWY O PRACE

Od teraz nie musisz obawiac¢ sie zadnej rozmowy re-
krutacyjnej. Nasi specjalisci przygotujg Cie do niej
merytorycznie. Przed rozmowq przepracujecie wspol-
nie wszystkie niezrozumiate dla Ciebie wymagania na
dane stanowisko. Dodatkowy Coaching rekrutacyjny

pomoze Ci wywrzec¢ doskonate pierwsze wrazenie!

Testy Eye Trackingowe
na zajeciach!

tobil

EYETRACKING
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i Professional

Otrzymasz pakiet oprogramowania
Sketch (-50%) dozywotnio + Figma na 2 lata oraz

UXpin na 3 miesigce!

3 autorskie Workshop Booki - Full
Stack UXUI Designer oraz Exercises
Book!

Opracowane z myslg o kursie, wypetnione szablo-
nami, wzorcami i przyktadami. Przydatne podczas
szkolenia i rowniez w pracy zawodowe;j!

UXUI Playing Cards + Scrum Planing
Poker + T-shirt Estimation Cards

UXUI Playing Cards to zestaw wuyjgtkowych kart
do gry, a na nich ponad 100 zagadnien UX i Ul,
dzieki czemu btyskawicznie utrwalisz nowg wiedze.
Scrum Planing Poker oraz T-shirt Esimation Cards
bedq Ci przydatne juz podczas szkolenia, a w pra-
cy okazq sie niezastgpione.

Roczna subskrypcja Product Design
Magazine

Pierwszego w Polsce magazynu poswieconego
wytqcznie zagadnieniom z zakresu definiowania,
projektowania, wytwarzania i wdrazania produk-
tow cyfrowych.

E CoAction

Specjaibstyceny anglelskl
dis roll UXUT Designer

0gdlny harmonogram zajed

N/D

Zajecia stacjonarne. Wyktady i ¢wiczenia, praca
indywidualna oraz w grupie.

Jeden zjazd stacjonarny to 2 dni zaje¢ w godzinach 9.00-17.00, co daje
fgcznie 20 godzin dydaktycznych na zjazd z przerwami.

Advanced Professional

Godziny

80 [J

N/D

Zajecia praktyczne. Praca zespotowa nad projektem.
Realizacja materiatu przedstawionego podczas zajec
stacjonanrnych.

Przyjmuje sie prace okoto 2 godziny dydaktyczne dziennie, przez 5 dni
w tygodniu, jako wystarczajqce do realizacji zadan. Organizacja pracy
i czasu jest jednak uzgadniana indywidualnie, przez uczestnikow kursu,
w zespotach.

120

N/D

Review projektu, feedback oraz mentoring Naprowadzanie
grupy, przez specjaliste, na poprawng droge do skutecznej
realizacji projektu.

Na mentoring postepow pracy, przyjeto cotygodniowe konsultacje
zdalne ze specjalistg, trwajgce do okoto 3 godzin dydaktycznych kazde.
Jest to przybizony czas jakim dysponuje uczestnik/zespdt. W przypadku
wiekszych potrzeb, konsutatcje sq realizowane bez dodatkowych optat
Forma, czas i termin konsultacji jest dowoly i uzalezniony od mozliwosci,
preferencji i dyspozycji uczestnikdw. Za konsultacje uwazana jest kazda
forma kontaktu z mentorem, w gpdziny konsultacji wliczony jest czas
niezbedny do przeanalizowania otrzymanego zadania. Konsultacje
odbywajq sie zawsze na zyczenie zespotu/uczestnika i ustalane sq
bezposrednio z Mentorem. Mentor jest do statej dyspozycji dla zespotu.

30

N/D

Zajecia stacjonarne. Wyktady i ¢wiczenia, praca
indywidualna oraz w grupie. Przekrojowy test wiedzy
pozwalajgcy na zidentyfikowanie brakéw w procesie.

N/D

Prezentacja projektéw + Badania Eyetracking!

lloé¢ godzin

250

N/D

Zajecia praktyczne oraz praca indywidualna. Realizacja
powierzonych zadan projektowych z obszaru UXUL.

Przyjmuje sie prace okoto 2 godziny dydaktyczne dziennie, przez 5 dni
w tygodniu, jako wystarczajqce do realizacji zadan. Organizacja pracy
i czasu jest jednak indywidualna i zalezy od uczestnika kursu.

170

N/D

Review projektu, feedback oraz mentoring Naprowadzanie
uczestnika, przez specjaliste, na poprawng droge
do skutecznej realizacji zadan.

Na mentoring postepow pracy, przyjeto cotygodniowe konsultacje

zdalne ze specjalistq, trwajqce do okoto 1,5 godziny dydaktycznej kazde.
Jednakze w przypadku wiekszych potrzeb, konsutatcje sq realizowane

bez dodatkowych optat. Forma, czas i termin konsultacji jest dowoly

i uzalezniony od mozliwosci, preferencji i dyspozycji uczestnika. Za
konsultacje uwazana jest kazda forma kontaktu z mentorem, w gpdziny
konsultacji wliczony jest czas niezbedny do przeanalizowania otrzymanego
zadania.

25

N/D

Praktyczne porady tworzenia Case Study i Portfolio.

N/D

N/D

Coaching rekrutacyjny. ﬁ

Merytoryczne przygotowanie do rozmowy o prace.

lloé¢ godzin

200

tgcznailos$¢ godzin dla wariantu Professional

450

- zajgcia stacjonarne e- zajecia reazlizowane zdalnie



Szczegotowy
program Kursu

1. Research

* User Interviews

* Questionnaires

* Personas

* Empathy Maps

* Touchpoints

* User Journey Maps

2. ldeate

* Competitor Analysis
* Market Analysis

* Visual Thinking

* User Scenarios

» User Flows

* Wire Flows

3. Modeling

* Paper Prototyping

* Low-Fidelity Wireframes
* User Tests

* Data Analysis

» Card Sorting

* Recommendations

Na tym etapie kursu uczysz sie prowadzenia badan UX. Re-
alizujesz wywiady z uzytkownikami i tworzysz ankiety. Na-
stepnie, majqc juz zgromadzone dane, przystepujemy do
tworzenia person i nakreslamy mapy empatii. Dzieki temu
tatwo zidentyfikujesz wszystkie punkty styku uzytkownika
z produktem, definiujgc jednoczesnie jego pozytywne i ne-
gatywne emocje. Najlepszym sposobem wizualizagji tych

danych, jest nakreslenie mapy podrézy uzytkownika.

Etap ten pozwala na zidentyfikowanie i zrozumienie
konkurencji, rynku i dogtebne przeanalizowanie mozli-
wych rozwigzan dla uzytkownika. Myslenie obrazowe
pomoze Ci w wizualizacji catego procesu jaki zachodzi
u uzytkownika, zanim jeszcze zacznie uzywac Twojego
produktu. Dzieki temu bedziesz potrafi¢, prezyzyjnie
zdefiniowac jego funkcje, w taki sposéb, aby realizowaty

najwazniejsze potrzeby uzytkownika.

To etap, na ktérym Twadj projekt zacznie nabierac juz kon-
kretnych cech i ksztattow. Precyzyjne modelowanie musi
jednak zosta¢ zweryfikowane z odbiorcq. Zatem bedzie to
czas prototypowania i testow jakosciowych, analizy zebra-
nych danych empatycznych i zdefiniowania zalecert majg-
cych na celu usprawnienie produktu, tak aby byt intuicyjny
i efektywny. To idealny moment, aby dowiedzie¢ sie jeszcze

wiecej na temat uzytkownika.

A

4. Design

* Information Architecture

* Accessibility

» User Interface Designs
* Interactive Prototypes
* Eye Tracking Tests

* Specifications

5. Business

* Business Model Canvas
* Value Proposition
* Minimum Viable Product
* Product Strategy
* Agile Team Work

* Team Planning

Partnerzy

Etap tworczy, na ktérym tworzysz wizerunek swojego pro-
dukt, ale w oparciu o catg wiedze zgromadzong na po-
przednich etapach. Taka realizacja UXUI zapewnia najwiek-
sze zrozumienie potrzeb odbiorcy i stworzenie wspaniatych
projektdw, ktdre bedq nie tylko zachwycajqce, ale takze in-
tuicyjne, funkcjonalne, a co najwazniejsze bedq realizowad
potrzeby uzytkownika z fatwoscig. Aby ostatecznie zdobyc¢
potwierdzenie, na tym etapie przeprowadzimy testy Eye

Trackingowe Twojego prototypu.

Na tym etapie zdobedziesz $wiadomosc biznesowq i sze-
reg umiejetnosci bez, ktérych efektywna realizacja projektu
jest niemozliwa. Definiowanie zatozen biznesowych i wydo-
bywanie unikalnej wartosci produktu to tylko jedna strona.
Zarzqdzanie zespotem, rozmowy z biznesem oraz okreslenie
wymagan to zdecydowanie najwazniejszy aspekt realizacji
projektu. Nauczysz sie tutaj tworzenia zadan dla zespotu

i technik estymowania, dzieki czemu praca bedzie mierzalna.

AkademiaUXUI nawiqzata $cistqg wspodtprace z liderami z branzy UXUI,

zapewniajgc tym samym wszystkim kursantom dostep do najwyzszej

jakosci oprogramowania, technologii oraz innych benefitéw.

UXPin

€ Jira Software

uxyj@.pl

EDvision

tobii

EYETRACHKING

< Sketch

LEAP

MO T I ON

F\\Adobe’ Helion¥”



Mozesz r'cy\J.
wigcej! |Raty

Dla kogo?

O finansowanie kursu w ramach
rat PayU 0% moze ubiegad sie kaz-
da osoba petnoletnia, a decyzje

%

O przyznaniu pozyczki otrzymuje

sie nawet w 15 minut!

Warunki A

Do wypetnienia wniosku bedziesz
potrzebowadé: dowodu osobistego,
numeru telefonu oraz informacji
o dochodach. Maksymalnie moz-
na wnosi¢ o 10 rat przy zerowym

Finansowanie
KU rSU! Jak skorzystaé z finansowania?

Aby ubiegacd sie o Raty PayU nalezy wybiera¢ odpowiedni wariant kursu

oprocentowaniu.

Dzieki naszym partnerom, oferujemy bardzo dogodne warunki finan- i doda¢ go do koszyka na naszej stronie. Nastepnie przejs¢ dalej do ptat-

sowania kursu. Mamy do dyspozyciji dwie formy pozyczki, obydwie nie- nosci wybierajgc PayU i w kolejnym kroku zaznaczy¢ Raty PayU. Na dal-

oprocentowane czyli 0%! szych etapach nalezy postepowad zgodnie ze wskazéwkami pojawiajqcy-

mi sie na ekranie.
* Pierwszy wariant to raty PayU 0%.

* Drugi wariant to program OPEN 0% z mozliwosciq
umorzenia nawet 1/4 kosztu zakupu kursu. %




+ Mozliwosc¢
umorzenia nawet 25%
kwoty pozyczki!”

Zobacz czy warto?

Nieoprocentowane pozyczki na ksztatcenie ustawiczne oséb dorostych.
Beneficjenci nie ponoszq zadnych kosztéw zwigzanych z ich udzieleniem.
Pozyczka moze zostac¢ wykorzystana na podnoszenie kwalifikacji i rozwoj
kompetencji. Ksztatcenie moze dotyczyé¢ obszaru wiedzy i kompetencji
nawet jesli nie jest zwigzane z obecnq aktywnosciq zawodowaq.

Warunki

* Nabor jest ciggty, OPEN ma 21 dnina rozpa-
trzenie Twojego wniosku,

Dla kogo? » Pozyczka moze stanowi¢ do 100% kosztu

kursu i jest nieocoprocentowana,

* Dla 0sdb petnoletnich, mieszkajgcych na
obszarze Polski,

* Dla os6b posiadajgcych zdolnos$¢ do sptaty
pozyczki w postaci odpowiednich przycho-
dow lub zabezpieczenia pozyczki (mogg go
udzieli¢ cztonkowie rodziny),

* Dla osdb zatrudnionych, przedsiebiorcow

jak i nie niepracujgcych.

» Pozyczka sptacana jest w rownych mie-
siecznych ratach, ktérych maksymalna
liczba nie moze przekroczyc 60,

* Przyznane s$rodki sq bezposrednio przeka-
zywane do AkademiiUXUI,

* Istnieje mozliwos$¢ umorzenia 15-25% kwoty

pozyczki.

Jak skorzystaé z dofinansowania?

» Wydrukuj i przekaz nam Zaswiadczenia Instytucji Szkoleniowej (ZIS) na wybrane szkolenie. Po

wypetnieniu naszej czesci zwrécimy Ci je.

* Przygotuj wszystkie inne wymagane dokumenty, wypetnij je, sprawdz i ztéz wniosek o pozycz-

ke na stronie OPEN.

* Wniosek zostanie poddany weryfikacji, OPEN moze zgtosi¢ sie do Ciebie w celu ewentualnych

wyjasnien i uzupetnien - ma na to 21 dni kalendarzowych.

* Umowa miedzy Tobg a OPEN zostanie wygenerowana automatycznie w momencie otrzyma-

nia pozytywnej decyzji o przyznaniu pozyczki.

* Poinformuj nas o tym, a AkademiaUXUI wystawi fakture proforma.

* Wydrukuj umowe, wypeij jg i wraz z petng dokumentacjq wyslij do OPEN.

* Dofinansowanie zostanie do nas przekazane bezposrednio.

u



Umorzenie pozyczki -

na jakich warunkach?

15% za ukonczenie wybranej formy ksztatcenia (potwierdzone

odpowiednim dokumentem, np. certyfikatem, dostarczonym
do OPEN w ciggu 30 dni od dnia zakonhczenia szkolenia).

20% za spetnienie powyzszego warunku i terminowos¢ w spta-
caniu rat.

25% za spetnienie powyzszych wymogodéw oraz osiqggniecie i wyka-
zanie (w okresie do 12 miesiecy roku od dnia zakonczenia ksztatce-
nia) wymiernych korzysci na skutek ukonczonej formy edukaciji, tj. w
przypadku oséb bezrobotnych - podjecie zatrudnienia, w przypadku
oséb pracujgcych - awans zawodowy bqdz podwyzka w wysokosci
15% brutto, ewentualnie przekwalifikowanie zawodowe zgodne z na-
bytymi kwalifikacjami.

A

Jakie dokumenty bedq potrzebne
do ztozenia kompletnego wniosku?

* zaswiadczenie z instytucji szkoleniowe], ostatnich rat, (np. zaswiadczenie wydane
» dowdd osobisty, przez bank lub skan umowy kredytowej oraz
» dokument potwierdzajgcy dochdd (zaswiad- potwierdzenia sptat trzech ostatnich rat)

czenie o zatrudnieniu i zarobkach, decyzje o * upowaznienie do sprawdzenia wiarygod-

przyznaniu emerytury/renty, deklaracje PIT, nosci w BIG/BIK Wnioskodawcy jako osoby

inne dokumenty potwierdzajgce dochdéd), fizycznej lub joko wtasciciela firmy (w przy-
* zaswiadczenie o posiadanych kredytach i padku osdéb prowadzgcych dziatalnos¢ go-

pozyczkach (zawierajqgce informacje o przy- spodarczq),

znanej kwocie, stanie zadtuzenia, wysokosci » dokumenty dotyczqce zabezpieczenia po-

rat oraz terminowosci sptat) lub umowy po- zyczki, uzaleznione od wybranej formy za-

zyczkowe oraz potwierdzenie sptat trzech bezpieczenia,

UWAGA! Pozyczka nie moze byé¢ wykorzystana na sfinansowanie catosci

lub czesci formy ksztatcenia jesli jest ona juz finansowana z innych zrédet

np. ze srodkéw funduszy strukturalnych lub FS lub/oraz dotacji z krajo-

wych srodkéw publicznych (krajowych i unijnych).

Wiecej informac;ji

Jesli chcesz wiedzie¢ wiecej lub masz
wqtpliwosci wejdz na strone Open.frp.pl

https://open.frp.pl/informacje-dla-pozyczkobiorcow
https://open.frp.pl/pytania-i-odpowiedzi

lub skontaktuj sie z nami!



Zadzwon lub napisz A

.
Akodelaw
Nauczanie przez doswiadczanie™ ®

+48 534 331 332 Kluczborska 33/51
info@uxui.edu.pl 31-271 Krakow
Pn-Pt: 10.00 - 19.00

“Zyskaj szerokie
kompetencje jakich rynek
potrzebuje najbardziej!”

Doswiadczaj Wiedzy™

www.AkademiaUXUI.pl
www.KursUXUIDesign.pl




